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Médulo 1: Fundamentos de IA para Negécios
1. Introducdo a Inteligéncia Artificial e suas Aplicacdes (20 horas)
Ementa: Histéria da. IA, definicdes, aplicacdes em diversos setores.

'Descriqéo: Esta disciplina aborda os conceitos fundamentais de
inteligéncia artificial, explorando sua evolucdo desde o0s primeiros
conceitos até as aplicacdes modernas que transformam setores como
saude, financas, e manufatura. Os alunos aprenderdao sobre diferentes
tipos de IA, incluindo aprendizado de maquina, redes neurais, e |IA
cognitiva, € como essas tecnologias estdo sendo aplicadas para resolver
problemas reais.

Objetivos: Compreender as definicdes basicas de IA, conhecer a histdria
e evolucdo da tecnologia, e identificar aplicacdes em uma variedade de
industrias.

Atividades Praticas: Andlise de casos de sucesso e fracasso na
implementacdo de |A, destacando como diferentes técnicas foram
aplicadas para resolver problemas especificos de negdécios.

2. Pensamento Analitico e Resolucao de Problemas (20 horas)

Ementa: Métodos de pensamento critico e analitico, resolucdo de
problemas em negécios.

Descricdo: Os alunos desenvolverdo habilidades essenciais em
pensamento critico e resolucdo de problemas complexos, aprendendo
a aplicar légica e métodos analiticos para descompor problemas de
negécios. Esta disciplina enfoca o desenvolvimento da capacidade de
pensar de maneira estruturada e critica, essencial para a tomada de
decisdes informadas em ambientes de negécios dindamicos.

Objetivos: Capacitar os alunos a aplicar métodos analiticos para
identificar, analisar e resolver problemas de negécios.

Atividades Praticas: Simulacdes de cendrios de negdcios e jogos que
exigem aplicagdo de raciocinio critico para encontrar solugdes
inovadoras.



- 3. Ferramentas de IA para Nao-Técnicos (20 horas)

. Ementa: Plataformas_ e ferramentas de |IA acessiveis para profissionais ndo
técnicos.

Descricao: Esta disciplina introduz ferramentas de IA que sdo acessiveis e
Uteis para profissionais ndo técnicos, permitindo-lhes aproveitar o poder da
IA sem necessidade de programacao avancgada. Os alunos aprenderao a
operar plataformas que facilitam desde a automacdo de tarefas até
andlises complexas, com interfaces intuitivas.

Objetivos: Familiarizar os alunos com diversas ferramentas de IA e
demonstrar como elas podem ser usadas para automacao e melhoria de
processos de negdcios.

Atividades Praticas: Workshops praticos utilizando ferramentas como IBM
Watson, Google Cloud Al, e Microsoft Azure para criar e implementar
solucdes de IA.

4. Arquitetura de Dados para IA (20 horas)

Ementa: Estratégias para a arquitetura e gestdao de dados focadas em
otimizar o uso de IA.

Descricao: Esta disciplina ensina os alunos a pensar estrategicamente
sobre a arquitetura de dados necessaria para suportar iniciativas de
inteligéncia artificial. Abrange a importancia de uma infraestrutura de
dados bem projetada que facilite a coleta, integragcdo, armazenamento e
acesso a dados de maneira eficiente e segura. Os alunos aprenderdo
sobre a criacao de pipelines de dados, data lakes, data warehouses e
consideracdes sobre a qualidade e governanca de dados essenciais para
projetos de IA.

Objetivos: Capacitar os alunos a projetar e implementar uma arquitetura
de dados robusta que suporte aplicativos de IA, garantindo a integridade,
acessibilidade e seguranca dos dados.

Atividades Praticas: Planejamento e desenvolvimento de uma arquitetura
de dados para um caso de uso de |IA especifico na empresa, incluindo a
configuragcao de um data lake, a integracdo de diferentes fontes de dados,
e a implementacdo de politicas de governanca e seguranca de dados.



5. 1A em acgéo I: Aplicacdo de-Ferramentas de IA em Negécios (20
horas) - :

Ementa: Aplicacdo pratica de ferramentas de IA em um contexto de
negdcios:

Descricdo: Nesta disciplina, os alunos aplicardo os conhecimentos
adquiridoé sobre IA em um projeto pratico. Eles escolherdo um problema
de negécios real e usardo ferramentas de IA para desenvolver uma
solucdao inovadora, aplicando os conceitos, técnicas e ferramentas
estudadas durante o mdodulo.

Objetivos: Integrar e aplicar o conhecimento de IA e andlise de dados para
resolver um problema real de negdcios.

Atividades Praticas: Desenvolvimento de um projeto que solucione um
problema empresarial real, desde a concepcao até a implementagcdo da
solucdo de IA.

Médulo 2: Aplicacdes Avancadas de IA em Negécios
6. IA em Agronegécios (20 horas)

Ementa: Aplicacdes de IA no agronegdcio, desde producdo até gestao de
recursos.

Descrigcdo: Esta disciplina explora como a inteligéncia artificial pode ser
utilizada para aumentar a eficiéncia, sustentabilidade e rentabilidade no
agronegécio. Abrange temas como agricultura de precisdo,
monitoramento de culturas via satélite, previsdo climatica, e gestdo
automatizada de recursos.

Objetivos: Compreender as aplicagdes praticas de IA no agronegdcio e
desenvolver habilidades para implementar solu¢cdes tecnoldégicas que
melhorem a produtividade e sustentabilidade.

Atividades Praticas: Anélise de estudos de caso e desenvolvimento de
um projeto de IA aplicado ao agronegécio, focando em uma das
tecnologias estudadas.



- 7. 1A na Indastria (Cadeia de Suprimentos e Logistica) (20 horas)

. Ementa: Implementacdo de IA na inddstria para otimizacdo da cadeia de
suprimentos e logistica.

Descricao: Foco na éplicagéo de IA para otimizar operacdes industriais,
incluindo automacdo de fabrica, otimizacdo de cadeia de suprimentos, e
logistica breditiva. Discussao sobre integracdo de sistemas, loT (Internet
das Coisas) e andlise preditiva para eficiéncia operacional.

Objetivos: Capacitar os alunos a utilizar IA para melhorar as operagdes de
cadeia de suprimentos e logistica na industria.

Atividades Praticas: Simulacdes de otimizacdo de cadeia de suprimentos
e implementacdo de solucdes de IA em cendrios industriais.

8. IA em Servicos (Marketing e Relacionamento com o Cliente) (20
horas)

Ementa: Uso de IA para transformar o marketing e o relacionamento com
o cliente em servicos.

Descricao: Analise de como a IA pode ser utilizada para personalizar o
atendimento ao cliente, otimizar campanhas de marketing e gerenciar a
experiéncia do cliente. Tépicos incluem chatbots, andlise de sentimentos,
personalizacdo em tempo real e integracao de sistemas de recomendacao.

Objetivos: Aprender a implementar solugdes de IA que melhoram a
interacdo com o cliente e eficacia do marketing em servigos.

Atividades Praticas: Criacdo e teste de campanhas de marketing
baseadas em IA, e desenvolvimento de chatbots para atendimento ao
cliente.

9. IA no Varejo

Ementa: Aplicacdes de IA para otimizar processos e experiéncias no
varejo.



- Descricdo: Esta disciplina aborda como a IA pode ser aplicada para
melhorar a eficiéncia e a experiéncia do cliente no varejo. Tépicos incluem
. gerenciamento de inventdrio inteligente, sistemas de recomendacdo
personalizados, previsdo de demanda, e automacdo do atendimento ao
cliente.

Objetivos: Desenvolver habilidades para aplicar IA na otimizacdo de
operacdes de varejo e na melhoria da experiéncia do cliente.

Atividades Praticas: Desenvolvimento de um projeto que implemente
uma solucao de IA para resolver um problema especifico no varejo, como
otimizacdo de estoque ou personalizacdo da experiéncia de compra.

10. Inovacao e Transformacao Digital (20 horas)

Ementa: Estratégias de implementacao de tecnologias disruptivas para
transformacao digital.

Descrigcdo: Esta disciplina investiga como a IA pode servir como motor
para a inovacdao e a transformacao digital nas organizacdes. Serao
abordadas metodologias para o planejamento e execug¢ao de iniciativas de
transformacao digital, avaliando o impacto da IA em processos de
negdécios e modelos operacionais.

Objetivos: Aprender a liderar e gerenciar projetos de transformacgao
digital, utilizando IA como ferramenta chave.

Atividades Praticas: Planejamento e desenvolvimento de um projeto de
transformacao digital, aplicando IA para automatizar processos e inovar em
produtos e servicos.

11. Lideranca e Gestao de Mudancas na Era da IA (20 horas)

Ementa: Habilidades de lideranca e gestdao de mudancas necessarias para
implementar IA.

Descricao: Capacitacdo em lideranca focada em como gerenciar a
introducdo de tecnologias disruptivas como a |IA nas organizacoes. A
disciplina aborda estratégias para superar resisténcias, liderar equipes
multidisciplinares, e fomentar uma cultura de inovacdao e aceitagdo
tecnoldgica.



- Objetivos: Desenvolver habilidades de lideranga e gestdo de mudancas
para efetivamente.liderar equipes e projetos de IA.

Atividades Préticas: Workshops e simulagdes de lideranca em cenarios
de implementacdo de IA, com foco em comunicacao eficaz, negociacdo e
resolucao de conflitos.

12. 1A em acdao ll: Transformacgao Digital com IA (20 horas)
Ementa: Projeto préatico de transformacao digital utilizando IA.

Descricao: Aplicacdo consolidada das habilidades e conhecimentos
adquiridos para liderar um projeto de transformacao digital em uma
organizacdo. Este projeto desafiara os alunos a aplicar conceitos de IA para
solucionar problemas reais e transformar um aspecto do negécio.

Objetivos: Implementar um projeto abrangente que utilize IA para
promover a transformacao digital em uma organizacao real.

Atividades Praticas: Desenvolvimento de um plano de transformacao
digital, desde a concepcado até a execucdo e avaliacdo, apresentando os
resultados para uma banca de especialistas.

Médulo 3: Implementacédo, Etica e Lei de IA
13. Etica, Implicagdes Sociais e Regulamentacdo da IA (20 horas)

Ementa: Exploracdo integrada das questdes éticas, sociais e regulatérias
envolvendo a implementacdo de tecnologias de inteligéncia artificial.

Descricao: Esta disciplina aborda os dilemas éticos, os impactos sociais e
o ambiente regulatério associados ao uso da inteligéncia artificial. Os
tépicos incluirdo viés algoritmico, privacidade, autonomia, direitos de
dados, seguranca cibernética e a responsabilidade legal em situagdes
envolvendo IA. A disciplina também examinard como diferentes regides do
mundo regulam a IA, discutindo as implicacdes dessas leis para as praticas
empresariais e desenvolvimentos tecnoldgicos.



 Objetivos: Desenvolver uma  compreensdo  integrada  das
responsabilidades. éticas, degafi’os sociais e exigéncias regulatdrias ao
implementar e operar com tecnologias de IA. Preparar os alunos para
" tomar decisdes informadas e responsaveis que respeitem tanto as normas
éticas quanto legais.

Atividades Praticas: Debates sobre estudos de caso contemporaneos
que envolvem dilemas éticos e legais, simulacdes de decisdo baseadas em
cenarios reais, analise de legislacdo internacional relevante, e discussdes
com especialistas em ética e direito da tecnologia.

14. Empreendedorismo e IA (20 horas)
Ementa: Utilizacdo de IA para inovacdo e criagdo de novos negdcios.

Descricao: Esta disciplina foca na exploracdo de como a IA pode ser
aplicada para desenvolver novos produtos, servicos e modelos de
negadcios disruptivos. Os alunos aprenderdao sobre o processo de inovagao
tecnolégica, desenvolvimento de produto, e estratégias para lancamento e
crescimento de startups baseadas em IA.

Objetivos: Identificar e aproveitar oportunidades de empreendedorismo
na area de IA, desenvolvendo habilidades para criar e gerenciar startups
inovadoras.

Atividades Praticas: Desenvolvimento de um plano de negbécios
completo para uma startup baseada em IA, incluindo anélise de mercado,
modelagem financeira, e estratégias de captacdo de investimentos.

15. Engenharia de Prompts para IA (20 horas)

Ementa: Técnicas para desenvolver prompts eficazes que maximizam a
utilidade das respostas de IA.

Descricao: Profundo estudo sobre a criacdo de prompts eficazes para
guiar modelos de IA, focando em maximizar a precisdo e relevancia das
respostas geradas. A disciplina abordard a importancia do contexto,
clareza e especificidade na formulacdo de prompts.

Objetivos: Capacitar os alunos a desenhar e implementar prompts que
efetivamente direcionem modelos de IA, aprimorando as interacdes e
resultados em diversas aplicacdes.



- Atividades Praticas: Pratica em laboratério e workshops para“testar e
refinar prompts usando diferentes plataformas de |A; com foco em otimizar
desempenho e relevancia em cendrios reais.

16. IA em acdo lll: Empreendendo com IA (20 horas)

Ementa: Planejamento e desenvolvimento de um empreendimento
utilizando’lA.

Descricao: Aplicacdo pratica dos conceitos aprendidos, onde os alunos
serdo desafiados a planejar e desenvolver uma iniciativa empresarial que
utilize 1A. A disciplina simula o ambiente real de startups, exigindo que os
alunos integrem tecnologia, mercado, e estratégias operacionais.

Objetivos: Integrar os conhecimentos de empreendedorismo e IA para
criar e langcar um negécio baseado em IA, desde a concepcao até a
operacao.

Atividades Praticas: Desenvolvimento de um plano de negécios para
uma nova empresa de IA, com foco na inovagcdo de produto e estratégias
de mercado, culminando na apresentacao para potenciais investidores.

Mdédulo 4: Projetos Praticos e Implementacao
17. Workshop de Ferramentas de 1A (20 horas)
Ementa: Aprendizado pratico com diversas ferramentas de IA.

Descricao: Esta disciplina oferece sessdes interativas e préticas focadas
no uso de uma variedade de ferramentas e plataformas de IA. O objetivo é
proporcionar aos alunos experiéncias hands-on com tecnologias de ponta,
abrangendo desde plataformas de machine learning até solucdes de IA
integradas.

Objetivos: Desenvolver habilidades préaticas em vérias ferramentas de IA
e compreender como elas podem ser aplicadas para resolver problemas
de negdbcios reais.

Atividades Praticas: Experimentacdo direta com ferramentas como
TensorFlow, Scikit-Learn, IBM Watson, e Microsoft Azure Al em projetos e
desafios praticos.



- 18. Cultura de Inovacédo e Implementacgéo Pratica de IA (20 horas)

Ementa: Desenvolvimento.de uma cultura organizacional inovadora que
suporte a implementacdo. de IA e a aplicacdo pratica de solucdes de IA
para resolver problemas reais. \

Descricado: Esta disciplina integrada aborda como cultivar uma cultura que
favoreca ‘a inovacdo continua e como aplicar de forma pratica os
conhecimentos de IA em projetos reais. Os alunos explorardo as dindmicas
organizacionais que suportam a inovacdo tecnolégica e passardo por
todas as fases de concepcdo, desenvolvimento e implementacdao de um
projeto de IA.

Objetivos: Capacitar os alunos a desenvolver e sustentar uma cultura de
inovacao, enquanto aplicam suas habilidades para projetar e implementar
solucdes de IA que resolvam desafios empresariais especificos.

Atividades Praticas: Desenvolvimento de planos para promover uma
cultura de inovacao dentro de organizacdes, acompanhado pela realizacdo
de um projeto capstone onde os alunos deverao identificar um problema,
projetar uma solucdo baseada em IA, e implementa-la efetivamente,
culminando na apresentacdo final do projeto.



